Lynet – Lilla
Vanskelighetsnivå: 8. trinn og oppover. 
Antall spillere: 2-4

Antall kort: Hele kortstokken brukes bortsett fra jokere. 

Meningen med spillet: Å samle flest stikk i løpet av en tidsperiode (for eksempel 5 min).
Spilleregler:  Man blir enige om hvor lang tid spillet skal være. Deretter gjelder det å regne så raskt som lynet for å få flest mulig stikk i løpet av tidsperioden man ble enige om. Et stikk består altså av to kort som har samme funksjonsuttrykk. (For å se om kortene har like funksjonsuttrykk, må man regne eller tolke grafkortene). PS. Hvorvidt det virkelig er stikk man tar inn, ser man ikke før man sammenligner med fasiten. Stikkene legger man i egne bunker på sin side av bordet for å at det skal bli oversiktlig. Før man teller opp stikkene skal begge spillerne gå igjennom hverandres stikk sammen og sammenligne med fasiten på jokerkortet. (Kun stikk som stemmer med fasiten blir tellende). Man kan skrive om stillingen etter hver kamp og forsøke å få flest seire. Man alternativt ble enige om at det er om å gjøre å sitte med rekorden i antall stikk). Da er det å notere ned resultatene fra hver kamp og spesifisere hvor lang tid kampen varte. Det blir som i friidrett, en rekord på 100m og en annen på 200m osv. Etter hvert som man blir svært god, bør man stille med en kortstokk hver (man stokker da motstanderens kort). Fordi det nå er muligheter for flere stikk, vil ikke lenger de ”gamle” rekordene” være relevante og man må registrere rekorder på nytt. 
Slutt: Spillet er slutt når avtalt spilletid er ute.
